
【河童の惑星 ゲルニア HARDルート】
→ フルビ山 （密林のゲルニア地下へ）

【各種背景色の説明】
…ルート分岐エリア

…フロアボス出現エリア ※（）内はボスの名称

チェルノ岬前ルート ｜ …EASYルート

（ルノ⾧屋に直結） ｜ …NORMALルート

↓ ｜ ｜ …HARDルート

インディゴ廃城跡

（カッパタンク）
｜

ボス直行ルート

（ランカー森林に直結）

↓ ｜ ｜ …ボス直行ルート（ランカー森林に直結） ※GRゲートキー必須

｜ ｜ …チェルノ岬前直行ルート（ルノ⾧屋に直結） ※GRゲートキー必須

↓ ｜ ↓ ｜ ｜

イエルモ合戦跡 ｜ ヘブンズタワー ｜ ｜

↓ ↓ ↓ ｜ ｜

アレノ城（河童城） ｜ ｜

↓ ↓ ｜

カンビ神社 ｜

↓ ↓ ｜

修羅の道（EASY） チェルノ岬（メガンドム） ｜

↓ ↓ ｜

カンビ遺跡 深部王の間 ｜

↓ ｜

元の次元のポルド基地 ｜

↓ ↓

｜ ↓

｜
バーティル水城

（アーマードメガホネボン）

↓ ↓

↓ ↓

元の次元のポルド基地 忘れ去られた場所

↓

元の次元のポルド基地

｜

↓

ボス直行ルート（ランカー森林直結）は、HARDルートを1回でもクリアし

て、グレイゼム貯水池のアレノ城（河童城）側にいる河童村召使いに狭間の

欠片・ゲルニアを10個渡して、GRゲートキーを取得すると、進むことがで

きます。

※GRゲートキーは、取得後7日間しか使えないので注意。

 7日経過して消滅すると、再度、狭間の欠片・ゲルニアを10個渡して

 GRゲートキーを取得しないといけない。

 GRゲートキーは、全ルート共通で使用することができるので、

 各ルートごとに取得する必要はありません。

インディゴ廃城跡、チェルノ岬、バーティル水城は、HARDルートの

ボス撃破後、全機Lサイズ以上でロボ1体のコストが3万以下の

コマンドー編成をすると侵入可能

ランカー森林、チェルノ岬前ルートは、Lサイズ以上でロボ1体の

コストが5万以下のコマンドー編成で侵入可能

ソル村

↓

レンジナ渓谷

↓

グレイゼム貯水池

…C21のストーリーに関わるクエスト

 （ヘブンズゲートにいる博士ロボ・ハテックのクエストを受注し、

  ストーリーがちゃんと進んでいると、「カンビ遺跡 深部王の間

  （HARDルート限定）」にあるフロアゲートが起動し、入ることが

  できる。）

↓

プラノ岬

｜

ランカー森林

カンビ遺跡 深部王の間

カンビ神社

↓

修羅の道（HARD）

↓

｜

↓

↓

アレノ城（河童城）

↓

元の次元のポルド基地

↓

カンビ神社

↓

修羅の道（NORMAL）

↓

カンビ遺跡 深部王の間

カスタノ⾧屋

ソロネッツ城門

↓

ルノ⾧屋

レスト山

↓

ソロネッツ城下町

｜


